
  

attributs
vigueur :

agilité :

esprit :

aura :

défenses
esquive :
(Agilité + Acrobatie)x3

parade :
(Vigueur + Acrobatie)x3

blocage :
(Vigueur + Bagarre)x3

encaissement :
Vigueurx3 + Armure

niveaux de blessures
étourdi
0-3 (-1D pour 2 tours)

blessé
4-8 (-1D)

grièvement blessé
4-8* (-2D)

incapacité
9-12** (-3D)

mortellement blessé
13-15

mort
16+

Tous dégâts égaux ou inférieurs à l'état actuel 
du PJ aggravent son niveau de blessure d'un 
cran.
* Un PJ est grièvement blessé si le résultat est 
entre 4 et 8 et qu'il est déjà blessé.
** Test de Vigueur (diff. 12) ou tombe 
inconscient

(  )

(  )

(  )

(  )

(  )

(  )

les gardiens
galaxiede

la

nom :

race :
planète d'origine :

compétences
acrobatie :

armes de mêlée :

armes à distance :

armes à feu :

armes à énergie :

armes lourdes :

bagarre :

larcin :

mécanique :

perception :

pilotage :

savoir :

sciences :

survie :

technique :

atouts

complications

équipement

pp : ph :

caractéristiques
maniabilité :

coque :

vitesse :

équipage :

les gardiens
galaxiede

la

fiche de vaisseau

nom :

type :

compétences





passagers :

dimensions :

dégâts

équipement

fiche de personnage

notes


