A K H

Le grand Fharaon Al(hénaton regne surl‘EggPte‘

| e dieu Soleil Ra veille sur lui. Eclipsés par l'aura g!orieux de
I'astre solaire, les autres dicux tentent néanmoins d'influencer le
dieu Soleil afin que ses rayons insPirent les pensées et les actes de

son avatar surla terre c"EgyPte‘

LE GRAND JEU
Clﬁaquc joueur incarne donc une divinté de I‘Ancicnﬂc E_ggptc:
[Horus, Anubis, Osiris, Scth, |sis, ]mot]ﬁcp, etc.

Chaque dieu Posséc{e des Pouvoirs Par’ciculiers et peut influencer

une facette de la Persormalité du Fils du Soleﬂ, Akhénaton‘

LES DIEUX

[Torus est imPéticux et son influence sera toujours de pousser

Fharaon alaction gucrriérc.

Anubis, divinité du passage entre la vie et la mort mais aussi dieu
qui pese les ames et voit la vérité et le mensonge, aidera le}eunc
FPharaon a y voir clair dans les intrigues qui l'entourent, a faire

Preuve dﬁ Pruclence et dﬁ sagesse Face a ses ennemis.

Osiris, dieu des morts et sagesse incarnée, guic]era le Seigneur

des deux T erres vers la décisionjuste et avisée.

Seth, dieu fourbe et retors, sera la voix Per?ic{e du mensonge et de

la déraison a l'oreille de Pharaon.

]sis, déesse de l'amour et de la séduction, scra la maitresse des

désirs et des Pu|sions du Roi.
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]mothcp, dieu érudit et scribe, ouvrira au [Tils du Soleil les portes

de la connaissance.

Bastct, divinité Protcctricc de I’Egyptc, veille surle Roi c{‘f_ggptc

et IU] donne ]COT‘CC et courage Face a ses ennemis.

REGLES DE JEU

Chaque dieu Posséc{c une réserve de Ké sous la forme d'un certain

nombre de dés a quatre faces (d4).

| e total de dé¢s de clépart de chaque dieu est calculé suivant la
formule suivante: 1d4x1d4 + 4, soit un score comPris entre 5 et 20.
[ ntourez la divinite que vous avez choisie. |nscrivez le nombre de

dés de laréserve de Ké dans la case ci-contre.

Lorsqu‘un événement de la vie de Pharaon requiert l'intervention
des divinités, chacune delles se constitue secrétement un groupe

de dés (de 1 a5 dés maximum).

SUF clemanc{e clu meneur dC JCUJ c}'xaque Dieu~Joueur ance son

groupe de dés. C!’xaque de meair est un succés.

| e ou les Dicux-Joueurs ayant le Plus grand nombre de dés
pourront agiret influencer Pharaon.
| es effets de cette influence divine seront contés soit par le

Meneur de Jeuj soit par les Dieux~Joueurs eux-mémes (optionnel)

Les Points de Ké &épensés sont récuPérés au terme de cl’;aque

c9c|e du dieu solaire.
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Reéserve de Ké




