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PNI renconkrés :

- Gaspar, tenancier de lauberge du Dragon Pourpre
- Dagmar, chef de la garde du Seigneur Alaric

- Grerber, chef du village de Hautecolline

- Grruntolk, querrier & la retraite, fermier

Lieux visikés :
- la cité frontalicére de Sombreval

- Le village abandonné
- lauberge du Dragon Pourpre

- le temple de Lloth, déesse araignée

- le village de Hautecolline
- la ferme fortifice de Gruntol
- la taniére des maraudeurs gobelins

- Tour de garde (en ruines)
- Ciké naine de Razrok (abandonnée)
- Caverihes des Morlocks
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PNI remconkrés :

- Dagmar, chef de Lla garde du Seigneur Alaric
- Grerber, chef du village de Hautecolline
- Grruntolk, querrier & la retraite, fermier

Lieux visités :

- la cité frontalicre de Sombreval

- Llauberge du Dragon Pourpre

- le village de Hautecolline

- la ferme fortifice de Gruntol

- la taniére des maraudeurs gobelins

- Gaspar, tenancier de L‘auberge du Dragon ‘Pourpre & Sombreval

- Le village abandonné

- le temple de Lloth, déesse araignée
- Tour de garde (en ruines)

- Ciké naine de Razrok (abandonnée)
- Caveries des Morlocks
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PNI renconkrés :
- Gaspar, tenancier de L‘auberge du Dragon ‘Pourpre & Sombreval
- Dagmar, chef de la garde du Seigneur Alaric

Lieux visités :

- la cité frontaliere de Sombreval

- Llauberge du Dragon Pourpre & Sombreval
- Le village abandonné

- le temple de Lloth, déesse araignée

- Tour de garde (en ruines)

- Ciké naine de Razrok (abandonnée)

- Caveries des Morlocks
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