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CARACTERISTIQUE(S) PRINCIPALE(S)
NOM DU PERSONNAGE
CARACTERISTIQUES JETS DE SBUVEGARDE,

RACE CLASSE Q FORCE PARALYSIE & ECRASEMENT
ALIGNEMENT XP & NIVEAU O DEXTGRITQ SOUFFLES & PIEGES
LANGUES PARLEES
MALADIES, DRAINS
O CGONSTITUTION D'ENERGIE & POISON
O INTELLIGENCE, MAGIE & ILLUSION
RELIGION & DIVINITES
CONFUSION, MAGIE DIVINE,
O SAGESSE PETRIFICATION & METAMORPHOSE
CAPACITES RACIALES Gh M€ ATTAQUE MORTELLE,
ARIS CHARME & PEUR
Test de Caractéristique = d20 + Modif. (+ Niveau) + Bonus/Malus = Niveau de Difficulté
CGOMMBAT
& \:I =10+ + + +
CLASSE D'ARMURE ARMURE BOUCLIER MODIF. AUTRE
DEX. BONUS
ATTAQUE =d20+ + +
COMBAT EN MELEE MODIF BONUS AUTRE
TALENTS DE CLASSE FORCE ATTAQUE BONUS
POINTS
DE VIE
ATTAQUE =d20+ + +
COMBAT A DISTANCE MODIF. BONUS AUTRE
DEX. ATTAQUE BONUS
ARMURE
MOUVEMENT
BOUCLIER BLESSURES
CASQUE

ARMES

MAGIE €T SORTILEGES

NOMBRE DE SORTS / JOUR

er 2ieme 3iéme 4iéme 5iéeme 6iéme 7iéme 8ieme Yieme

DESCRIPTION BONUS DEGATS NOTES

€QUIPEMENT

TRESORS & OBIETS MAGIOUES
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