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Labyrinth Lord

FICHE DE PERSONNAGE

-

PALADIN
Nom du personnage Classe
BON 1ER
Alignement Niveau

et la bras armé de la Divine

« Je swis le bouclier vertueux  pg

Dé de Vie

Lumaere !
Je ne crains aucun Mal ! »
' \ / Points de Vie Classe
( ‘ d'Armure
(‘ CARACTERISTIQUES JETS DE SAUVEGARDE
ajustements

Autres capacités:

@ Force *3 Souffles
Q Dextérité +O

Poison et mort
Q Constitution L

Petrification et Paralysie
@ Intelligence *O

Batons et Baguettes
@ Sagesse +1
@ [T @ CT

Charisme orts et objets magiques

TALENTS DE CLASSE et SORTS

DETECTION DU MAL (1 ROUND DE CONCENTRATION)
PROTECTION CONTRE LE MAL (1X/JOUR)

BONUS (PIVIN) DE +2 AU JET DE SALVEGARDE
IMPOSITION DES MAINS (SOINS 1X/JOUR; +2 POINTS/NIV)
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VADE RETRO (A PARTIR DU NIVEAU 3)
SORTS DE PRETRE (A PARTIR DU NIVEAU 9)

Classe d'Armure
0 1 2 3 q 5 6 7 8 9
Lancez 1d20
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