
  

Labyrinth LordLabyrinth Lord

Classe d'Armure

Lancez 1d20
pour toucher
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             FICHE DE PERSONNAGE

Nom du personnage Classe

Alignement Niveau

Points de Vie Classe 
d'Armure

CARACTERISTIQUES JETS DE SAUVEGARDE

Force

Dextérité

Constitution

Intelligence

Sagesse

Charisme

Souffles

Poison et mort

Pétrification et Paralysie

Batons et Baguettes

Sorts et objets magiques

Autres capacités:

TALENTS DE CLASSE
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& ajustements

Dé de Vie
D6« Voyageurs rapides et ingénieux, 

petits de taille mais grands par 
leur courage. »

Se cacher (90% en exterieur)

1-2/D6 chances de passer inapercu dans un milieu souterrain 
(grottes, tunnels) mais il doit rester silencieux.

+2 au lancer (fronde)

CA -2 contre une creature plus grande qu'un humain.

+1 au jet d'initiative
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ARMES et EQUIPEMENT OBJETS MAGIQUES

EXPERIENCE TRESORS ET PIECES D'OR

XP minimum pour 
le niveau suivant:

25 po

2035

P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P

P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P

+10% (DEX 9, CON 9)

Tunique de cuir (CA 8)
Baton (1D3)
Dague (1D4)
Fronde (1D6)
+ billes de plomb (X10)

Gourde (1 litre)
Couverture
Sac a dos
Vivres (5 jours)
Torches (5x)

NOTES, monstres rencontrées, donjons explorés, autres...

Langues parlees: commun, nain, elfique


