TRADGCGhRODS & TRAQUODNS

nOosM:
Penple:

Praifs
O Agilité
O Armes de mélée

CLASSE:

Apge: Paille: Poids: Sexe: Signe:

Dons

Don principal:

O Armes de tir

Courage

Défense

Discrétion

Equitation

Erudition

Etre au parfum

Habilité

Médecine
Pieges
Présence

Cowmplications

Robustesse

Survie

Tromperie

(O ONOCNONONCNONONONORORONONGC)

Vigilance

Langues connues

O Royaumes O Feuillu
O Telgesh

O Rouge

QO Pierreux Q Kriss

Reftlexe:

Relations

Armure  Defense

Armes de melee

Points de Yie:

Armes de tiv

(maximum= )

Recuperation:

Besace

Destin:

€xperience:

+1 dans un trait

+1 dans un trait hors classe
Acquérir un sort ou un chant
Acquérir un don

5 XP
10 XP
10 XP
10 XP

Points d'aventure;

Je reprends mon souffle (1)
Tricheur (1)

Deuxiéme chance (1)
Maitre tricheur (2)

Furie (2)

Dans les parties (3)
Requiem (3)

1 point d'aventure permet d'acheter une carte événement.

L'aventurier récupére 3 pts de vie. Non utilisable en combat
Lancez 3D; gardez les deux meilleurs.

Relancez les dés (le premier jet doit étre un échec)

Lancez 3D et additionnez les résultats.

Multipliez les dégats que vous infligez par deux.

Le monstre est bless¢ méme si le joueur loupe son jet d'attaque.
L'aventurier se retrouve a 1 pv.

La difficulté de l'attaque est de 8, dégats X2




