WEIRD WEST

NOM DU PERSONNAGE : Emity « Ripper »
YOIE : Aventuriere

CARACIERiSTIQUES
COMBAT : 1

CRAN : 1
AGILITE : 2
MAGIE : 0
DEFENSE : 2
NIVEAU : 1

ETAT DE SANIE
ENDURANCE : §

EQUIiPEMENT & ARMEMENT

Cott Ripper cat 44 D8
Carabine Winchester cat, 44 D10

WEIRD WESI

NOM DU PERSONNAGE : 6arn Mogor
YOIE : Combattant Or¢

CARACIERISTIQUES
COMBAT : 2

CRAN :1

AGILITE : 1

MAGIE : 0

DEFENSE : 1 + 1 (peau épaisse)
NIVEAU :1

ETAT DE SANIE

ENDURANCE : 9

EQUIPEMENT & ARMEMENT S

Shotgun WE cat. 44 spéciat D12
(2x) Cott Peacemaker cat 44 D8
Couteau D6




WEIRD WESI

NOM DU PERSONNAGE : Seth Bullock
YOIE : Combattant

GARAGIERISTIQUES @
COMBAT : 2

CRAN : 1

AGILITE : 1

HAGIE : 0

DEFENSE : 1 + 2 (ptastron cuir)
NIVEAU :1

ETAT DE SANIE

ENDURANCE : 8

EQUIiPEMENT & ARMEMENT

Cott Peacemaker cat 44 D8 :
Couteau de tancer D4 (étui d'avant-bras) e
Sabre de cavaterie D6

Shotgun Sitwer cat. 44 D8

Ptastron en cuir renforcée (-1 test d'Agilité)

WEIRD WESI

HOM DU PERSONNAGE : Custer 0'Brian
YOIE : Expert (mécanicien nain)

CARACIERISTIQUES
COMBAT : 1

CRAN :1

AGILITE : 2

MAGIE : 0

DEFENSE : 1+ 1 (peau épaisse)
NIVEAU : 1

ETAT DE SANIE

ENDURANCE : 10

EQUIiPEMENT & ARME

Couteau (caché dans [a hotte) D4

Cté a motette D6

Couteau D4

Pistotet doubte-canon cal 44 (2 coups) D10




WEIRD WESI

NOM DU PERSONNAGE : Drusila
Y0IE : Hagicienne (etfe)

CARACIERiSTIQUES
COMBAT : 0

CRAN : 1

AGILITE : 1

HAGIE : 2

DEFENSE : 1 + 1 (amulette)
NIVEAU :1

ENDURANCE : 4

EQUIiPEMENT & ARMEMENT

Derringer pocket cat 31 D6

Sac a dos (50% d'y trouver quelque chose d'ufile
Grimoire

Amultette de protection (+1)

WEIRD WESI

MIIGIE & POUVDIRS ETRANGES

Bouctier magnétique (hloque (es attaques par projectile
métallique, donc les halles)

Etectromancie (3x/jour) D12

Tetékinésie (petits objets)

Orbe de lumiere (tumiere infinie)
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