WEIRD WESI

NOM DU PERSONNAGE : Angus McKintey
YOIE : Aventurier (chasseur de primes)

CARACIERiSTIQUES
COMBAT : 1

CRAN : 2

AGILITE : 1

HAGIE : 0

DEFENSE : 1+ 2 (veste renforcée)
NIVEAU :1

ETAT DE SANIE

ENDURANCE : 10

EQUIiPEMENT & ARMEMENT

Cott Dragoon cat 44 D8
Yeste en cuir renforcée (-1 test d'Agitite)

WEIRD WESI

NOM DU PERSONNAGE : Annahette Bradford
YOIE : Experte (pitote d'aérostat)

CARACIERISTIQUES
COMBAT : 1

CRAN : 1
AGILITE : 2
MAGIE : 0
DEFENSE : 2
NIVEAU : 1

ETAT DE SANIE
ENDURANCE : §

EQUIiPEMENT & ARMEMENT

Remington pocket cat .33 D8
Aérostat (ballon dirigeable)
6 passagers + 1 pilote




WEIRD WES'I

NOM DU PERSONNAGE : Duncan
YOIE : Combattant etfe (pistolero)

CARACIERiSTIQUES
COMBAT : 2

CRAN : 1

AGILITE : 1

HAGIE : 0

DEFENSE : 1 + 2 (ptastron cuir)
NIVEAU :1

ETAT DE SANIE

ENDURANCE : 8

Couteau de (ancer D4
(étui d'avanf-hras)

WEIRD WESI

NOM DU PERSOMMAGE : The Duke
YOIE : Combattant (pirate des dunes)

CARACIERISTIQUES
COMBAT : 1

CRAN : 2

AGILITE : 1

MAGIE : 0

DEFENSE : 1 + 2 (armure cuir)
NIVEAU : 1

ETAT DE SANIE

ENDURANCE : 15

EQUIiPEMENT & ARME]

Equatizer cat 45 D8
Sabre D8 (combat Caf)
Coufeau (caché dans [a hotte) D4




WEIRD WESI

NOM DU PERSONNAGE : Gareth
YOIE : Hagicien hatfetin (pitleur de fombes)

CARACIERiSTIQUES
COMBAT : 0

CRAN : 1

AGILITE : 1

HAGIE : 2

DEFENSE : 1 + 1 (amulette)
NIVEAU :1

ETAT DE SANIE

ENDURANCE : 4

EQUIiPEMENT & ARMEMENT

Derringer pocket cat 31 D6

Fouet D4

Sac a dos (50% d'y trouver quelque chose d'ufile)
Lanterne-fée (tumiere infinie)

Grimoire

Amutette de protection (+1)

WEIRD WESI

MIGIE & POUVDIRS ETRANGES

Bouctier magnétique (hloque (es attaques par projectile
métallique, donc les halles)

Innocent (ne peut etre touché sauf si ciblé explicitement)
Fleche acide de Metf (3x/jour) D8
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