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NOM: NATURE: VERTUE:
JOUEUR: ATTITUDE: DICTRINE:
h| CHRONIQUE: CONCEPT: CONVICTION:
o———— ATTRIBUTS ————
PHYSIQUE SOCIAL MENTAL
Dextérité @O OOOO  Apparence Q@OOOO  Astuce [ ]O]0]0]0,
Force @OOOO  Charisme Q@OOOO  Intelligence @OOOO
Vigueur Q@OOOO  Manipulation @OOOQO  Perception @O0O0OO
o CAPACUES ——————
TALENTS COMPETENCES CONNAISSANCES
Athlétisme OOOOO  Animaux OOOOO  Bureaucratie 0000
Bagarre OOOOO  Armesafeu OOOOO  Droit O0000O
Commandement OOQOOQO  Artisanat OOOOO  Erudition O0O00O0O
Conn.delarue OOOOO  Conduite OOOOO  Finances OO0000O
Empathie OOOOO  Etiquette OOOOO  Informatique 0000
Esquive 0]0]0]0]0, Explosifs OOOOO  Investigation 0000
Expression OOOOO  Furtivité OOOOO  Linguistique 0000
Intimidation OO0O0O00O  Méle OOO0OO  Meédecine 00000
Intuition OOOOO  Représentation OOOOQO  Occultisme ©]0]0]0]0,
Sensibilité OO00OOO  Sécurité OOOOO  Politique ©]0]0]0]0)
Subterfuge OOOOO  Survie OOOOO  Recherche 0000
Vigilance OOOOO  Technologie OOOOO  Sciences 00000
O e ———
HISTORIQUE CONVICTION ETAT DE SANTE
O000O0 OO0OOOOOOOOOO  Contusion L]
©]0]0]0]0, N Blessure légere -1 O
0]0]0]0]0, Blessure moyenne -1 []
0]0]0]0]0, VILINTE Blessure graze -2 0
0]0]0]0]0, COO0O0000000 Handica -2 04
] ap
Infirmité -5 [
lNSPlRATlQNS Incapacité [] 1
Nom Doctrine Niveau Déclencheur '
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DERANGEMENTS VERTUS
Coimpassion Vision Ferveur |
SCORE DEP. SCORE DEP. SCORE DEP. -
1 O 1 O 1 O
2 O 2 O 2 O_
30 30 30_
4 O 4 O 4 O_
NITES 50 5 O_ 50
6 O 6 O 6 O_
70 7 O 7 0
8§ O _ 8§ O_ 8§ O_
9 O __ 9 O _ 9 O_
100 100 1000 _
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AUTRES TRAITS ALLIES & CONTACTS
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EQUIPEMENT




