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Intelligence
Astuce
Résolution

Force
Dextérité
Constitution

S/

Artisanat
Erudition
Informatique
Investigation
Médecine
Occultisme
Politique
Sciences
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Armement
Armes a feu
Athlétisme
Bagarre
Conduite
Furtivité
Larcin
Survie
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Présence
Manipulation
Sang-Froid
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Animaux
Empathie
Expression
Intimidation
Persuasion
Relationnel
Sag. de la Rue
Subterfuge
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Taille:
Défense:
Initiative:
Vitesse:
Expérience:
Armure:
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