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SCÈNE 1 : LA BÊTE ACCULÉE
A la pointe de l'aube, les éclaireurs avaient repéré la proie idéale pour la 
chasse de leur seigneur. Depuis plusieurs heures, les rabatteurs et la meute 
avaient patiemment débusqué la bête et poussé l'animal vers les chasseurs.
L'énorme sanglier avait déjà à deux reprises essuyé le tir des archers, et 
parmi eux les deux enfants de Lord Hawthrone, Kevan et sa soeur Sylvina.
Le jeune Jaren Blester, pupille des Hawthrone n'était pas en reste mais ses 
traits n'avaient pas encore atteint l'animal. Aussi se porta-t-il ardemment à 
l'avant de la chasse, trop peut-être. Le sanglier blessé avait trouvé refuge 
dans un vallon très encaissé dont le relief se terminait par un couloir étroit 
et une cuvette aux parois trop raides pour lui permettre de s'échapper.

Téméraire, le jeune écuyer a démonté et s'avance maintenant dans le vallon, 
la lance à la main.

SANGLIER
La chasse aux sangliers est un des passe-temps favoris des nobles de 
Westeros, une occasion de prouver sa force et son astuce. On trouve des 
sangliers un peu partout dans les Sept Royaumes. Les sangliers sont des 
créatures sauvages et agressives, très résistantes ; ils attaquent rarement les 
humains sauf s'ils se retrouvent acculés, en situation critique, ce qui est le 
cas ici dans la scène. Même s'il l'ignore, le jeune Jaren est en grand danger.

Agilité 3+2B, Course 3+1B, Force 3+1B, Vigilance 3+2B, Endurance 3+2B, Combat 3+1B, 
Discrétion 3, Survie 4+2B, Volonté 3
Défense au combat 9, Santé 9, Armure (peau épaisse) 1, Crocs 4 dommages

Le sol et les parois du vallon sont recouverts de végétation basse, buissons et 
arbustes. L'animal a laissé une piste facile à suivre : branchages cassés ou 
aplatis par sa course.

Sur un test réussi Vigilance (Diff. Discrétion du sanglier 3D), il est possible de 
repérer le sanglier avant qu'il ne charge le jeune chasseur. En cas d'échec, 
l'animal surgit des fourrés et percute violemment le chasseur ; Combat du 
sanglier 3+1B vs. Défense au combat du chasseur. Dommages : crocs 4.

En cas de réussite, le chasseur repère sa proie et se place pour réceptionner la 
charge avec sa lance ; Combat du chasseur vs. Défense au combat du sanglier 9. 
L'animal couine, roule sur le côté, se rétablit sur ses pattes et tente une 
seconde charge. Ce second round demandera un jet d'Initiative (Agilité).

Alors que Jaren est au prise avec le sanglier, le reste de la troupe arrive en 
vue du vallon. On entend les couinements féroces de l'animal et les 
halètements du chasseur.

Les autres PJ peuvent aider Jaren de plusieurs manières : le rejoindre dans le 
vallon pour faire face au sanglier ; dans ce cas, ils doivent démonter et 
s'avancer l'arme à la main – lance, hache ou épée – pour affronter la bête.
Ils peuvent aussi gravir les pentes du vallon pour trouver un poste en 
hauteur et espérer tirer une flèche sur l'animal.

Il faudra au moins 2 tests d'Athlétisme réussis (ou un seul mais avec un degré de 
réussite de 2) pour escalader un des versets du vallon et trouver un poste de 
tir satisfaisant. Un test de Tir sera nécessaire pour atteindre l'animal.

Si le jeune Jaren est bousculé et blessé par le sanglier, un test de Soins (Diff. 9) 
devrait permettre de minimiser les blessures ; il s'en sortira avec quelques 
belles ecchymoses.

Le but de cette scène est de créer un sentiment familial entre les PJ, surtout 
les Hawthrones vis-à-vis du jeune Jaren. Même s'il est pupille, comprenez 
« otage », il réside au château depuis longtemps – plusieurs années – et fait 
presque partie de la famille, en tout cas aux yeux de Kevan et Sylvina.

L'HISTOIRE, EN QUELQUES MOTS
Suite à la chute de la dynastie des Targaryens et 
au couronnement du roi Robert Barathéon Ier, 
de nombreuses maisons nobles de Westeros sont 
tombées en disgrâce, notamment pour n'avoir 
rallié le camp de l'insurrection que fort 
tardivement.
On dit que l'histoire est écrite par les vainqueurs 
mais on dit aussi que les vaincus paient le prix de 
leur manque de clairvoyance, et c'est le cas de la 
maison Blester dont l'attachement à la dynastie 
des Targaryens remonte à plusieurs siècles, aussi 
loin que remontent les archives de Port-Réal, et 
bien que Rowald Blester se soit rallié à la 
rébellion de Robert Barathéon lors de l'ultime 
bataille qui vit la prise de Port-Réal et la mort du 
roi fou Aerys, certains jugèrent que cette 
allégeance tardive n'était qu'une tentative 
maladroite de masquer leur déloyauté vis-à-vis 
du nouveau pouvoir en place.
Sous les conseils de la Main du Roi, Tywin 
Lannister, ordre a été donné pour que le jeune 
Jaren Blester, actuellement pupille du seigneur 
Antor Hawthorne, soit ramené à Port-Réal.
Dans un même temps, un détachement de 
gardes Lannister est en route pour le fief Blester 
avec ordre de ramener Lord Blester et son 
épouse à Port-Réal. Tywin veut faire des Blester 
un exemple dans un procès public où tous 
verraient qu'on ne peut pas impunément trahir 
la nouvelle royauté. 
Mais ça, Antor Hawthrone l'ignore et n'a à priori 
aucune raison de ne pas obéir à l'ordre royal.
Dans un second temps, une fois les Blester hors 
jeu, la maison Lannister fera main basse sur les 
terres des Blester.

Les PJ, tous membres de la maison Hawthorne, 
vont se retrouver complices malgré eux de ce 
complot. Ils auront l'occasion d'en découvrir les 
ficelles au fur et à mesure du déroulé de l'histoire 
et devront faire des choix, dilemmes cornéliens 
qui risquent d'avoir un impact majeur sur la 
destinée de leur famille.

Au moment où notre histoire débute, les PJ 
participent à une chasse sur le domaine familial. 
Les rabatteurs et les chiens ont acculé une 
énorme sanglier. Trop téméraire, le jeune Jaren 
Blester se retrouve dans une situation critique 
face à l'animal déjà blessé mais rendu fou par la 
peur et la douleur.
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SCÈNE 2 : L'ÉMISSAIRE DU ROI
Le soir tombe sur le château Hawthorne tandis que les membres de la 
maisonnée se sont rassemblés dans la grande salle pour fêter la chasse et 
lèvent leurs coupes à la bravoure du jeune Jaren Blister.
Aux côtés du jeune écuyer, Kevan et Sylvina, souriant, n’ont de cesse de 
conter l’incroyable chasse à leur père.
La septonne Brienne se signe plusieurs fois en entendant le récit épique, 
tremblante de peur à chacune des paroles de Sylvina.
Mestre Timos hoche la tête et marmonne quelque chose sur la folie et 
l'impétuosité de la jeunesse.
Les autres serviteurs et écuyers présents congratulent les trois héros du jour 
à grand renfort d’exclamations admiratives.
Le seul qui ne semble pas se réjouir de cette chasse, c’est le sanglier qui 
tourne lentement sur sa broche, fricassant doucement au-dessus des braises.

Alors que la petite fête bat son plein, un garde s’avance prestement auprès de 
Lord Hawthorne: « Monseigneur, un messager venu de Port-Réal demande à 
être reçu par Monseigneur. Il est aux portes du château ainsi que son escorte; 
d’après les armoiries, ils sont de la maison Lannister. »

Aux PJ de décider de ce qu’il convient de faire.

Sur un test réussi de Statut (diff. 6), il semble évident que la maison Hawthrone 
ne puisse refuser l’hospitalité à un envoyé royal, même si c’est un Lannister.

A cette heure tardive, les portes du château sont closes mais il serait malavisé 
de laisser un envoyé de la maison Lannister à l’extérieur de la forteresse.

Si le test de Statut  est réussi avec 2 degrés de réussite (5 à 9 au-dessus de la 
difficulté): chacun sait que la maison Lannister occupe toujours une place 
importante à la cour du nouveau roi Robert Barathéon. 
Tywin Lannister est la Main du Roi.

Un test réussi de Connaissance (diff. 6): des rumeurs prétendent que la maison 
Lannister profite de sa position pour évincer ses rivaux; les dieux anciens 
soient loués, la maison Hawthorne s’est déclarée en faveur de Robert 
Barathéon et n’a donc rien à craindre de la soi-disante purge des Lannister, 
pour l’instant en tout cas.

La raison devrait dicter aux PJ de recevoir l’envoyé du Roi sans tarder; libres 
à eux d’en décider autrement ou de simplement faire attendre l’émissaire 
royal. Si d’aventure les PJ voudraient faire un affront au messager royal, 
Mestre Timos ferait entendre raison au Lord Hawthrone.

Aux PJ de décider où ils souhaitent recevoir les envoyés du Roi.
Vont-ils aller à leur rencontre dans la cour du château, à la lueur vacillante 
des torches, entourés de leurs hommes d’armes? 
Ou préfèrent-ils les laisser entrer dans la grande salle et leur offrir une coupe 
et une collation. 
L’un ou l’autre approche demandera un petit conflit d’Intrigue: un test de Statut 
vs. Défense d’Intrigue; le vainqueur aura l’ascendant sur le vaincu.

L’émissaire du Roi se prénomme Ser Alberet Lannister; il est accompagné de 
quatre hommes d’armes portant les couleurs de la maison Lannister. 

Après les salutations d’usage, il remet une missive au sceau du Roi.

Selon les circonstances et l’accueil qu’il a reçu, l’émissaire du Roi sera plus ou 
moins disposé envers Lord Hawthorne et sa maisonnée, mais il reste un 
Lannister et ne manquera pas de rappeler à Lord Hawthorne la place 
importante de la maison Lannister auprès du nouveau Roi Robert 
Barathéon. Ces discussions seront encore l’occasion de quelques joutes 
d’intrigue entre l’émissaire Lannister et les PJ.

Antor Hawthorne
Antor est le seigneur et patriarche de la maison 
Hawthorne, vassal de la couronne des Sept 
Royaumes. Il n'a jamais apprécié la main mise 
des Targaryens et s'est rallié très tôt à la 
rébellion menée par Robert Barathéon ; il essaie 
de se montrer juste et équitable envers ses 
sujets, serfs ou hommes libres, et c'est ce souci 
d'un pouvoir bienveillant et noble qui l'a poussé 
à prêter allégeance à Robert Barathéon Ier qu'il 
juge « moins pire » que les Targaryens. Pour 
autant, il se montre prudent et réservé et se 
méfie de l'influence des Lannisters à la cour du 
roi. Il préfère rester à l'écart du jeu des trônes.
Il a reçu la garde du jeune Jaren Blester voici des 
années et a essayé de l'élever comme un de ses 
enfants.

APTITUDES SPÉCIALITÉS
Art militaire 3 Stratégie 1B
Connaissance 3 Éducation 1B
Corps à corps 3 Épée longue 1B
Dressage 3
Persuasion 4 Convaincre 1B
Statut 5 Réputation 2B
Vigilance 3
Volonté 3 Courage 1B

Défense de combat 6+1 (dague)   Santé 6
Défense d'intrigue 10  Sang-froid 9

ÉQUIPEMENT
Épée longue (dégâts 3), Dague (dégâts 1)
Armure de cuir léger (armure 2, pénalité -1)

Kevan Hawthorne
Kevan est le fils d'Antor et héritier de 
Hawthorne. Jeune homme impétueux et 
passionné, il est impatient de découvrir le 
monde au-delà des limites du fief. Il a grandi en 
entendant les récits des hauts faits d'armes des 
Targaryens mais aussi les légendes sur les 
peuples de la forêt contées par sa nourrice.
Il a perdu sa mère très jeune et n'a pas eu cette 
figure maternelle bienveillante. Il veille sur sa 
jeune soeur Sylvina comme sur un trésor fragile, 
ce qui énerve cette dernière au plus haut point.

APTITUDES SPÉCIALITÉS
Agilité 3 Esquive 1B
Athlétisme 4
Corps à corps 4 Épée longue 1B
Dressage 3
Endurance 3
Statut 4
Tir 3

Défense de combat 8 +4 (bouclier)   Santé 9
Défense d'intrigue 8       Sang-froid 6

ÉQUIPEMENT
Épée bâtarde (dégâts 5), Dague (dégâts 1), Bouclier (+4)
Armure de cuir léger (armure 2, pénalité -1)
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Ser Alberet Lannister
Émissaire du Roi
Aptitudes Spécialités
Agilité 3
Dressage 3 Equitation 2B
Athlétisme 3
Vigilance 3
Endurance 4
Corps à corps 3 Epée longue 2B
Langue 3
Tir 3
Statut 4 Réputation 1B
Art militaire 4

Défense au combat 9 Santé 12
Défense d’intrigue 9 Sang-froid 6

Epée longue 3D+2B, dégâts 3
Armure de cuir (1)

Soldats Lannister
Aptitudes Spécialités
Athlétisme 4
Vigilance 3 Remarquer 1B
Endurance 3
Corps à corps 4 Lance 1B

Défense au combat 9 (6) Santé 9
Défense d’intrigue 7 Sang-froid 6

Lance 4D (dégâts 6)
Armure de mail (5, pénalité -3)

La missive du roi est sans équivoque: le jeune Jaren Blester doit être mené à 
Port-Réal auprès de la cour royale dans les plus brefs délais. La lettre 
demande que le jeune écuyer soit remis à la garde de Ser Alberet Lannister 
sans attendre. L’ordre porte le sceau de Tywin Lannister, la Main du Roi. 
On ne peut donc pas mettre en doute l’authenticité du message.

Le jeune Jaren peut s’étonner de ne pas pouvoir rejoindre ses parents au 
domaine familiale. D’un autre côté, c’est l’occasion pour lui de découvrir le 
monde et la capitale.

Alberet Lannister ne cache pas son mépris pour le pupille de Lord 
Hawthorne, attitude que les PJ pourraient remarquer sur un test réussi de 
Vigilance (Diff. 9).

Si les PJ consultent le Mestre Timos, ce dernier leur enseignera que les 
Lannister ont toujours lorgné sur les terres de la maison Blester. Cette 
dernière, tombée en disgrâce pour n’avoir prêté allégeance au nouveau Roi 
que tardivement, pourrait en payer le prix. 
Avec Tywin Lannister au poste de Main du Roi, il ne fait aucun doute que les 
jours des Blester à la cour sont comptés, et peut-être leurs jours tout court. 
Les Lannister ne sont pas connus pour leur miséricorde et Tywin Lannister 
n’hésitera pas à user de son influence pour éliminer une maison rival de 
l’échiquier.

Fort de ces enseignements, les PJ pourraient s’opposer à ce que le jeune 
Jaren quitte le château, mais ce serait s’opposer frontalement à un ordre du 
Roi.
Une autre stratégie consisterait à escorter le jeune Jaren jusqu’à Port-Réal, 
proposition qui risque fort de contrarier Ser Alberet mais Lord Hawthorne 
ne lui laissera pas le choix.

Sylvina Hawthorne
Fille bien-aimée du seigneur Hawthorne, Sylvina 
est une jeune fille studieuse et réfléchie ; elle a 
étudié auprès du Mestre Timos, attaché à la 
maison Hawthrone depuis trois générations. Son 
éducation et sa beauté en font un parti fort 
intéressé. Son père envisage de l'emmener à 
Port-Réal dès que possible et espère pouvoir la 
marier à un noble seigneur et ainsi forger une 
bonne alliance, chose importante par les temps 
qui courent. Sylvina ne voit pas les choses 
comme ça et a déjà clairement exprimé son 
désaccord à son père. Celui-ci espère qu'avec 
l'âge, sa fille se montrera plus raisonnable.
Kevan, le frère de Sylvina, se montre plus 
hésitant. La maison Hawthorne a besoin de 
stabiliser sa position sur l'échiquier politique de 
Westeros mais il n'a pas très envie de voir sa 
tendre soeur marié à quelque seigneur mal 
dégrossi. Ce sujet n'a pas manqué d'attiser 
quelques discordes entre lui et son père.
Kevan serait plus favorable à une union avec la 
famille Blester, d'autant que le jeune Jaren ne 
laisse pas sa soeur indifférente.

APTITUDES SPÉCIALITÉS
Agilité 3
Athlétisme 3
Connaissance 3 Éducation 2B
Discrétion 3
Persuasion 3 Charmer 1B
Soins 3
Tir 4 Arc 1B
Statut 3
Volonté 3

Défense de combat 8+1 (dague)    Santé 6
Défense d'intrigue 7    Sang-froid 9

ÉQUIPEMENT
Arc, Dague (dégâts 1)
Tunique de cuir, large robe

La maison Hawthorne
Le fief de la maison Hawthrone se situe au nord-
ouest du Neck, à la frontière des territoires 
contrôlés par la maison Stark. Lord Hawthorne 
est un des nombreux petits vassaux de la maison 
Stark et garante de la frontière sud.

La maison Hawthorne partage beaucoup de 
points communs avec les Stark et de manière 
générale avec les populations du nord de 
Westeros : attachement aux anciens dieux, vie 
rude sur des terres boisées, en partie sauvage.

Lord Hawthorne est un seigneur bienveillant qui 
se soucie du bien-être de ses paysans; l'économie 
du fief repose essentiellement sur les fermes et 
l'élevage de bovins robustes. Il est donc 
important pour la maison Hawthorne que la 
population soit bien nourrie et protégée.
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SCÈNE 3 : LE DÉTESTABLE WALDER FREY
Pour rallier Port-Réal, la troupe doit rejoindre la Route Royale qui court du 
Mur à l’extrême nord des Sept Royaume jusqu’aux portes de Port-Réal, 
capitale de Westeros.
Le domaine de la maison Hawthorne se situant au sud-ouest du Neck, vaste 
région marécageuse, la troupe doit traverser la grande rivière Verfurque aux 
Jumeaux, appelé aussi Le Pont, double fortification protégeant le pont qui 
enjambe la Verfurque, et également siège de la maison Frey.

Sur un test de Statut ou de Connaissance (Diff. 9), les PJ peuvent savoir certaines 
choses sur la maison Frey.
Chacun sait à quel point la maison Frey et surtout son seigneur Walder Frey 
est un homme méfiant et jaloux des autres seigneurs de Westeros. On le 
surnomme “Feu Walder Frey” ou encore “Walder l’Attardé” pour être arrivé 
avec son armée à la bataille du Trident une fois l’affrontement terminé; 
inutile de préciser qu’il est très susceptible sur ce point. Évoquer la bataille 
du Trident devant un Frey équivaut à une insulte grave. 
Les Frey sont également connus pour être peu fiables et une alliance avec la 
maison Frey ne pourra être qu’au mieux fragile.

Le Pont est une double fortification qui défend l’accès à un large pont sur la 
Verfurque. C’est un des points de passage obligés pour franchir la rivière 
devenue large fleuve à cet endroit.
L’endroit est gardé et les voyageurs doivent s’acquitter d’un péage.

En tant qu'émissaire du Roi et membre de la maison Lannister, Ser Alberet 
s’estime au-dessus des obligations de péage instaurées par les Frey et est 
bien décidé à faire un affront à Walder Frey.

Quelle est la position des PJ et de la maison Hawthorne en ce qui concerne 
Walder Frey et sa maison?
La sagesse dicte de se conformer au péage, d’accepter l’hospitalité des Frey et 
de faire profil bas pour ne pas blesser leur susceptibilité. 

Hélas, Ser Alberet, prétentieux et imbu de lui-même, n’hésitera pas un 
instant à flanquer en pleine figure du seigneur des lieux sa participation 
tardive à la bataille du Trident, mettant dans l’embarras l’ensemble de la 
troupe, Walder Frey ne faisant pas dans le détail.
Si la maison Hawthorne et l’héritier de la maison Blester voyagent avec un 
Lannister, c’est qu’ils sont alliés des Lannister.

« D’ailleurs, la maison Blester n’a-t-elle pas elle aussi exprimé son allégeance 
au nouveau Roi fort tardivement? On me traite d’attardé mais je ne suis pas 
un traître moi au moins », répondra le vieux Walder Frey en crachant son 
mépris.

« On raconte que la Main du Roi a déjà convié les corbeaux à l’exécution de 
Lord Rowald Blester; quant à Lady Blester, elle rejoindra les soeurs de 
miséricorde au temple des Sept », ricane Lord Frey.

« Et les Lannister se sont eux aussi rangés à notre bon Roi Robert sur le tard 
par la main félone du Régicide il me semble », finira-t-il avant de siroter 
bruyamment son vin.

Autant de d’invectives que les PJ et Ser Alberet ne pourront laisser sans 
réponse.
Aux PJ de décider comment répondre à ce camouflet, et comment ménager 
l’humeur de Walder Frey, humeur dont dépend leur passage par le Pont et le 
reste de leur voyage.

Outré par tant d’insolence de la part de Ser Alberet, Lord Frey exigera 
réparation. L’affront ne peut, selon lui, être lavé par un duel à l’épée.
Walder Frey propose son champion, un petit neveu fort comme un auroch et 
immense tel une montagne qui se prénomme Wilbur

Jaren Blester
Pupille du seigneur Hawthorne, Jaren est un 
jeune écuyer qui attend de faire ses preuves. 
Placé sous la garde de Lord Hawthorne alors qu'il 
n'était âgé que de six ans, il a grandi avec Kevan 
et Sylvina qu'il considère comme son frère et sa 
soeur, même si à l'adolescence, il a compris que 
ce statut de pupille équivalait à celui d'otage afin 
d'assurer une certaine docilité de son père envers 
le pouvoir en place. Pupille du temps des 
Targaryens, son destin est aujourd'hui très 
incertain alors que son père, Lord Blester, a 
tardé à reconnaître le nouveau pouvoir sur le 
Trône de Fer.
Mais pour l'heure, Jaren n'en a cure. Il est jeune 
et a toute la vie devant lui. Et il est amoureux de 
la belle Sylvina.

APTITUDES SPÉCIALITÉS
Athlétisme 3
Corps à corps 4 Lance 2B
Dressage 3
Endurance 3 Vigueur 1B
Ingéniosité 3
Tir 3
Vigilance 4
Volonté 3 Courage 1B

Défense de combat 8+1 (dague)    Santé 9
Défense d'intrigue 9    Sang-froid 9

ÉQUIPEMENT
Lance (dégâts 3) , Dague (dégâts 1)
Armure de cuir léger (armure 2, pénalité -1)
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Ser Alberet refusera de se prêter au petit jeu de Walder Frey mais invoquera 
l’allégeance des Hawthorne à la couronne pour forcer la main à Lord 
Hawthorne.
« Qu’un fidèle de Robert Barathéon fasse donc mordre la poussière à ce 
champion de pacotille », lancera-t-il en désignant Lord Hawthorne.

Aux PJ de choisir qui parmi eux aura l’audace et le courage de défier en 
combat singulier Wilbur Frey, neveu de Lord Frey.

L’étape aux Jumeaux et la confrontation avec l’ignoble Walder Frey seront 
l’occasion pour les PJ de mesurer leur loyauté envers le Roi et leur amitié 
pour le jeune Jaren.
Les PJ commenceront aussi à avoir des doutes concernant les véritables 
raisons de l’invitation de Jaren Blester à la cour du Roi.

SCÈNE 4: DERNIÈRE AUBERGE AVANT PORT-RÉAL
Après le singulier épisode des Jumeaux, la troupe rejoint la Route Royale, 
franchit le Trident, lieu de la fameuse bataille du même nom qui vit la mort 
du prince Rhaegar Targaryen et la victoire des armées rebelles.

Une fois sur la Route Royale, le voyage devient plus facile; les auberges et les 
relais se succèdent jusqu’à l’auberge du Dragon Argenté, dernière étape avant 
Port-Réal.

Lorsque la troupe arrive en vue de l’auberge, le soleil est déjà en train de 
doucement glisser vers l’horizon.

L'AUBERGE DU DRAGON ARGENTÉ
L'auberge est une large bâtisse aux épais murs de pierre, un étage sous toit, 
flanquée d'une vaste écurie et d'une grange. Un mur bas ceinture l'ensemble, 
lui donnant l'aspect d'une petite place-forte.
Le rez de chaussée est occupé par une grande salle, longues tables massives, 
tabourets et bancs, un comptoir en chêne massif et un âtre où mijotent 
presque jour et nuit de hauts chaudrons de soupe. Des lustres larges comme 
des roues supportent plusieurs dizaines de bougies, dispensant une lumière 
chaude. L'arrière du bâtiment abrite des cuisines et la réserve de nourriture. 
Il y a une cave où sont stockés tonneaux et dames-jeannes remplies de 
liqueurs de Pentos.
L'étage sous toit abrite les chambres, disposées le long d'un long couloir 
transversal.
Les écuries peuvent accueillir une vingtaine de chevaux et la grange sert 
aussi de dortoirs aux palefreniers.
L'endroit est tenu par Maître Jonas et sa fille Isabeau, ainsi que deux 
palefreniers, Gaston et Edar.

Sur un test de Vigilance (Diff. 6), un PJ remarquera plusieurs chevaux à l’écurie 
et des selles portant les armoiries de la maison Lannister. Il peut dénombrer 
six chevaux.

Le groupe confie ses montures aux palefreniers – Edar et Gaston – et entre 
dans la grande salle de l’auberge. L’endroit est vaste: plusieurs tables 
rectangulaires, des bancs et des tabourets, une imposante cheminée dans 
laquelle mijotent deux chaudrons; sur une broche grande comme une lance, 
les restes d’un cochon de lait terminent de cuire.
L’air est chaud et chargé des odeurs de cuisine. 

Un jeune femme – sans doute Isabeau la fille du tenancier –  circule entre les 
tables, des pichets à la main. Un gros homme chauve – il s'agit de Jonas, le 
propriétaire – termine de disposer sur un large buffet des gobelets en étain.

Assis à une des tables proches de l’âtre, six hommes, des soldats portant 
l’uniforme rouge brodé du loin de la maison Lannister.

Wilbur Frey, écuyer
Aptitudes Spécialités
Agilité 3 
Dressage 2 Equitation 1B 
Athlétisme 3 
Endurance 3
Corps à corps 4 Epée longue 2B, lance 2B)
Statut 3
Art militaire 3

Défense au combat 8 (5 en armure +2 bouclier)
Santé 9

Défense d’Intrigue 6 
Sang-froid 6

Epée longue 4D+2B, dégâts 4
Lance 4D + 2B, dégâts 3
Bouclier 

Mestre Timos
Mestre Timos est au service de la maison 
Hawthorne depuis trois générations ; sa science 
et son savoir sont à l'image de son grand âge.
Conseiller de Lord Hawthorne, il connaît 
l'histoire des grandes maisons de Westeros et 
entretient une correspondance régulière avec 
d'autres Mestres disséminés un peu partout 
dans les Sept Royaumes et au-delà grâce à ses 
corbeaux, messagers aussi infatigables que futés.

Septonne Brienne
La septonne Brienne est la préceptrice des 
enfants de la maisonnée Hawthorne. 
Elle a également été leur nourrice et leur 
seconde mère après le décès de Lady Hawthorne.
Prêtresse de Sept, elle a su s'adapter et se 
montrer tolérance vis-à-vis des croyances du 
nord dans les Anciens Dieux.

PÉRIPÉTIE : LE CHEVALIER ERRANT
Sur la Route Royale, la petite troupe rencontre 
un singulier chevalier ; il se nomme Jorrel et se 
dit chevalier errant. Il se mettra au service de 
celui ou celle qui réussira à le vaincre dans une 
passe d'armes.

Jorrel, chevalier errant
Agilité 3
Dressage 3 Equitation 2B
Athlétisme 3
Vigilance 3
Endurance 4
Corps à corps 5 Epée longue 2B, Bouclier 2B

Statut 4
Art militaire 3
Volonté 3

Défense en combat 9 Santé 12
(3 en armure, +4 bouclier)
Défense d'Intrigue 8 Sang-froid 9

Armure de plate complète 10, Épée longue 5D+2B5



  

Dès leur entrée dans la salle, Ser Alberet se fait reconnaître des soldats 
Lannister. Il s’entretient un moment avec les soldats puis rejoint les PJ.
« Nous allons passer la nuit ici et nous rejoindrons Port-Réal dès demain; 
notre voyage touche à sa fin », puis se tournant vers l’aubergiste, « Mon 
brave, veuillez préparer des chambres et nous servir de quoi réchauffer nos 
ventres et nos coeurs. Nous venons de loin et avez grand faim. »

Sur un test réussi de Duperie (Diff. 6), un des PJ pourrait trouver l’attitude 
amicale d’Alberet suspect, lui qui s’est montré hautain et méprisant durant 
tout le voyage. Cela n’augure rien de bon.

Une fois les ventres remplis, la jeune fille de l’aubergiste indique aux PJ les 
chambres où les attendent des paillasses fraîches et des couvertures propres.

Aux PJ de décider de la suite: doivent-ils verrouiller leurs portes ? Doivent-ils 
veiller jusqu'à l'aube, de crainte d'une traîtrise ?
L’attitude d’Alberet, d’ordinaire assez froide, est très surprenante. 
Durant le repas, il s’est montré bavard et est revenu sur le long voyage depuis 
Hawthorne jusqu’ici. Il était presque amical.
Sur un test de Vigilance réussi (Diff. 12), un des PJ aura remarqué que les soldats 
Lannister se seront éclipsés pendant la soirée.
Un coup d’oeil dans les écuries: leurs chevaux ne sont plus là.

Au milieu de la nuit, les PJ ayant réussi un test de Vigilance (Diff. 12, 9 si les PJ 
montent la garde)  seront réveillés par le grincement du plancher: plusieurs 
personnes tentent de s’avancer sans bruit dans le couloir menant à leurs 
chambres.

Les gardes Lannister sont revenus pendant la nuit et vont tenter de 
s’emparer de Jaren Blester.

Ser Alberet attend à l’extérieur avec les chevaux. Le plan de l’émissaire royal 
est de mener au plus vite le jeune Blester à Port-Réal et le jeter dans les 
geôles où croupissent déjà ses parents.
Si les PJ s’opposent à l’enlèvement du jeune écuyer, Alberet donnera l’ordre 
de les tuer: « Votre traîtrise envers la couronne n’a qu'assez duré. La Main du 
Roi n’a que faire de maisons à l’allégeance douteuse. Si vous vous opposez à 
la volonté de la couronne, vous êtes des traîtres. Et les traîtres méritent la 
mort. »

Si les gardes Lannister sont mis en déroute, Ser Alberet prendra la fuite.
Aux PJ de voir s’ils tentent de le rattraper.

A l’issue de l'échauffourée dans l’auberge, les PJ, du moins les membres de la 
maison Hawthorne, devront faire un choix. 
Il est très clair que la maison Lannister a juré la perte de la maison Blester. 
Les Hawthorne vont-ils se dresser face à cette infamie ?
Que peuvent-ils faire face au pouvoir grandissant des Lannister ?
Le Roi Robert est-il au courant de ce qui se trame ?
Les choix des PJ détermineront le destin de leur maison, un destin encore à 
écrire.

ÉPILOGUE OU FIN OUVERT
La fin de ce scénario est ouverte. Les choix que poseront les PJ seront lourds 
de conséquences, pour eux et leur maison mais aussi pour la maison Blester.
Vont-ils prendre la défense de la maison Blester et s'opposer à la volonté de 
Tywin Lannister ? 
Sauront-ils faire valoir leur bon droit auprès du Roi Robert Barathéon ?
Est-ce que Walder Frey essayera de se venger de l'affront qu'il a subi ?
Que va-t-il advenir du jeune Jaren Blester et de ses parents ?
Autant de questions dont les réponses détermineront le destin des maisons 
Hawthorne et Blester et peut-être changeront le destin des Sept Royaumes 
et de Westeros qui sait.

Soldats Lannister
Aptitudes Spécialités
Athlétisme 4
Vigilance 3 Remarquer 1B
Endurance 3
Corps à corps 4 Lance 1B

Défense au combat 9 (6) Santé 9
Défense d’intrigue 7 Sang-froid 6

Lance 4D (dégâts 6)
Armure de mail (5, pénalité -3)

QU'EST-IL ARRIVÉ À LORD ROWALD 
BLESTER ET À LADY DAPHNIS, SON 
ÉPOUSE ?
Alors que Ser Alberet Lannister faisait route vers 
le château Hawthorne, un autre émissaire faisait 
route vers le domaine de la maison Blester.
Tywin Lannister s'attendait à un refus de la part 
de Lord Blester, aussi avait-il également dépêché 
au château Blester une « escorte » afin de 
s'assurer que Lord Blester et Lady Daphnis 
soient bien amenés à Port-Réal.
Une fois sur place, le coupe fut jeté en prison 
sans autre forme de procès ; l'accusation était 
simple : trahison envers la couronne.
Tywin Lannister n'est pas encore fixé sur le sort 
à réserver aux Blester. Il attend que le jeune 
Jaren, actuellement pupille de Lord Hawthorne, 
soit amené à Port-Réal.
Deux options possibles : les exécuter ou les 
envoyer au Mur.

EN APPELER À LA CLÉMENCE ROYALE
Si les PJ s'opposent à la famille Lannister, ils ne 
pourront plus espérer de soutien d'aucun de 
leurs alliés. Les Lannister sont trop puissants et 
trop craints. Seul le Roi Robert Barathéon 
pourrait faire pencher la balance en faveur des 
Hawthorne et sauver les Blester.

Une audience devant le Roi, en présence de 
Tywin Lannister, pourrait donner lieu à une 
extraordinaire joute verbale, aux enjeux 
marquants et aux conséquences dramatiques, 
surtout pour les PJ en cas d'échec.

Si Tywin l'emporte, il y a de fortes chances que 
les perdants soient envoyés au Mur ; 
généralement, la Couronne offre le choix entre 
l'exécution et le Mur.
Si les PJ remportent la joute d'Intrigue, les Blester 
seront graciés et pourront regagner leur 
domaine. Jaren sera libre de faire son choix.
Par contre, les PJ se seront fait un ennemi 
impitoyable en la personne de Tywin Lannister 
et de manière plus générale la maison Lannister.
Cette inimitié pourra donner lieu à d'autres 
aventures dramatiques. Tywin Lannister saura 
attendre son heure pour frapper.
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La chute de la maison Blester
La dynastie des Targaryens n'est plus. Aujourd'hui le trône de fer des Sept Royaumes 
est occupé par le roi Robert Barathéon.
On dit que l'histoire est écrite par les vainqueurs mais on dit aussi que les vaincus 
paient le prix de leur défaite, et dans le cas de la maison Blester leur manque de 
clairvoyance et leur ralliement trop tardif à l'insurrection contre le roi fou Aerys.

Pour la maison Blester, c'est l'heure de la disgrâce. Le jeune Jaren Blester, pupille de 
la maison Hawthorne, est sommé de regagner Port-Réal sous escorte. 
Nul ne sait quel destin funeste lui réserve la Main du Roi, le froid et impitoyable 
Tywin Lannister. 
Pour la maison Hawthorne et son patriarche, Lord Anton Hawthorne, le choix est 
simple : obéir à l'injonction royale et mener le jeune écuyer devant la cour du roi, ou 
refuser l'ordre de son souverain. Un choix difficile qui sera lourd de conséquences 
pour la maison Hawthorne comme pour la maison Blester.

···
Ce livret est une aventure pour le jeu de rôle LE TRÔNE DE FER.
Ce scénario contient quatre personnages prétirés et une aventure qui peut être 
jouée avec les règles du FastPlay A Song of Fire and Ice disponible gratuitement 
sur internet. 
Vous trouverez également une fiche de personnage vierge à télécharger ici.
Cette aventure est sous-titrée « PARTIE I » et propose une fin ouverte. 
Libre à vous, meneur.euse de jeu, d'en écrire la suite.

···
Quand on joue au jeu des trônes, soit on gagne, soit on meurt.

Cersei Lannister

Illustration de couverture https://www.pxfuel.com/en/desktop-wallpaper-ixrqa

https://doc.jeepeeonline.be/tdf-fastplay.pdf
https://doc.jeepeeonline.be/tdf-fperso.pdf
https://www.pxfuel.com/en/desktop-wallpaper-ixrqa
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