Nom: Feuille

PEUPLE: huMmain
CLASSE: druide

NIVEAU: e
ALIGNEMENT: Neutre
CARACTERE: désintéressé
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Force 8
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Agilité 0
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Baies & champignons
(rations pour ZJ‘ours)
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Esprit 15 PointsdeVie Y . e
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Inventaire X‘
Baton d6 Objets magiques £
[ Serpe (1d6) Serpe magique |
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de lordre dru'\d’\que

Sortileges

Eclat dos (dég. d6)

Peau décorce (+2 Armure)
Mur de brumes

Chair de mousse (soins +1d4h
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Nom: GUnther

PEUPLE: huMmain
CLASSE: gqrde

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

cARACTERE: Nflexible
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Force ,\ 3
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Agilité O
N\
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Esprit 10
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Inventaire

PointsdeVie 5 . &
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Lance do6

Epée courte d6
Bouclier (M

Casque M

Armure matelassée (M
Rations (2 jours)
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Objets magiques JXI

Cor de bravoure (+d4 pV)
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Nom: Uldar Cendreforge

PEUPLE: NaiIN de fer
CLASSE: {-‘orgeron

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: Cha0S

CARACTERE: Douyru
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Force ] 5
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Agilité 10
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Esprit 8
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Inventaire
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Points de Vie
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Marteau d10
Tablier de cuir (D
Rations CZJ‘ours)
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Objets magiques &Xl

Talents w

Forge (réparer les armures,
aiguiser les lames)
Orfevrerie
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