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Thrau CARACTERISTIQUE(S) PRINCIPALE(S)
NOM DU PERSONNAGE
Demi-or que Parbare CARACTERISTIQUES JETS DE SAUVEGARDE
RACE CLASSE
N PARALYSIE & ECRASEMENT
Chaohgbtlxe Neutre 0 Niv. 1 EORGE
ALIGNEMENT XP & NIVEAU
‘. ‘. SOUFFLES & PIEGES
Commun, Orque, Troll, Nain, Gobelin O 1o | DEXTERITE, +2
LANGUES PARLEES '
S| 17 [consemamion | w7z | jmmwmoms
RELIGION & DIVINITES
\ision nocturne (12m) Q 11 | INTELLIGENGE +0 MAGIE & ILLUSION
CAPACITES RACIALES CONFUSION, MAGIE DIVINE,
Odora-t exacerbé O 14 SAGGSSG +1 PETRIFICATION & METAMORPHOSE
. . . ATTAQUE MORTELLE,
Prouesse martiale (C-A+1 si ne porte pas d'armure) O 1% | CRARISME +1 CHARME & PEUR
A A ! ! Test de Caracteristique = d20 + Modif. (+ Niveau) + Bonus/Malus = Niveau de Difficulté
7 . Y [ +
Résistance a la maladie (JdS +2) COMBAT
& m =10+ +2 + (+1) + +2 +
CLASSE D'ARMURE ARMURE BOUCLIER MODIF. AUTRE
DEX. BONUS
ATTAQUE =d20+ +2 + +0 +
COMBAT EN MELEE 12
MODIF. BONUS AUTRE
FORCE ATTAQUE BONUS
Sens du combat (Att. dans le dos, bonus/2) s
TALENTS DE FLASSE , . , ATTAQ“& 2 O DE VIE
Force primale (JdS +1 paralysie, métamorphose, pétrification, |  FriririG =d20+ +2  + +0  +
MODIF. BONUS AUTRE
aﬁaque morfelle) DEX. ATTAQUE BONUS
Armure de cuir +2
ARMURE
MOUVEMENT
BOUCLIER BLESSURES
Coiffe de cuir +1
CASQUE
MAGIE, €T SORTILEGES ARMES
NOMBRE DE SORTS / JOUR .
DESCRIPTION BONUS DEGATS NOTES
.......... Massue 148
er 2iéme 3ieme 4ieme 519]’]16 6ieme 71?1]]9 8191119 Qleme
Couteau 1d4

R RN RER R € sorts mémorisés

€QUIPEMENT

Tunique épaisse, peau de béte, bottes

Rations (pour une semaine)

9 torches, sac de toile

TRESORS & OBIETS MAGIOUES

12 po

E I G h € D€ el

€ R S 0D D0 & 6 €
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Medivh CARACTERISTIQUE(S) PRINCIPALE(S)
NOM DU PERSONNAGE
Humain Moine CARACTERISTIQUES JETS DE SBUVEGARDE,

RACE CLASSE
. PARALYSIE & ECRASEMENT
Neutre 0 Niv. 1 EORGE
ALIGNEMENT XP & NIVEAU
Commun @ lb DEX(EG\RIIBQ +2 SOUFFLES & PIEGES
LANGUES PARLEES MALADIES, DRAINS
@ 17 | GORNSTITATION +2 D‘E/?\IERGIE & POISON
RELIGION & DIVINITES O 10 IRTGI!BIGGHG& +0 MAGIE & ILLUSION
CAPACITES RACIALES CONFUSION, MAGIE DIVINE,
@ 15 SAGGSSG + 1 PETRIFICATION & METAMORPHOSE
(O] a |cnarisme ¥0 | MTEOuEMonELE
Test de Caractéristique = d20 + Modif. (+ Niveau) + Bonus/Malus = Niveau de Difficulté
COMBAT
& m =10+ + + +2 +
Contrble de lesprit sur le corps (JdS+1)
TALENTS DE CLASSE CLASSE D'ARMURE ARMURE BOUCLIER MS)&);F. BAgIE%ES
Assommer (1d4 rounds)
N . N ATTAQUE =d20+ +1 + +0 +
Aﬂaque a Mains nues (1d4) DeFenSe a Mains nues (C‘Alc COMBAT EN MELEE 12
t MODIF. BONUS AUTRE
FORCE ATTAQUE BONUS
POINTS
DE VIE
ATTAQUE =d20+ +2 + +0 +
COMBAT A DISTANCE
MODIF. BONUS AUTRE
DEX. ATTAQUE BONUS @
ARMURE
MOUVEMENT
G BOUCLIER BLESSURES
CASQUE
MAGIE €T SORTILEGES ARMES

NOMBRE DE SORTS / JOUR

DESCRIPTION BONUS DEGATS NOTES
.......... Biton 1de

er Zleme Jlerﬂe 4ieme Slelﬂe bl(“n](" 715“19 819“19 L)lerﬂe
Flechettes x10 1d%

€QUIPEMENT

Tunigue de lin, sandales, sac a dos, couverture

Rations (pour 3 jours)

TRESORS & OBIETS MAGIOUES

10 po

R RN RER R € sorts mémorisés
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‘Ar‘témus CARACTERISTIQUE(S) PRINCIPALE(S)
NOM DU PERSONNAGE
Humain Assassin CARACTERISTIQUES JETS DE SAUVEGARDE
RACE CLASSE
Chaotigue Neutre 0 Niv. 1 EORGE PARALYSIE & ECRASEMENT
ALIGNEMENT XP & NIVEAU
Commun, Igarqor\ de la pégre @ 18 | DEXTERITE +5 SOUFFLES & PIEGES
LANGUES PARLEES
(O | 12 | consereazion +0 PHALADIES, DRAINS
RELIGION & DIVINITES O 11 II!TGLI‘IGGHG& +0 MAGIE & ILLUSION
CAPACITES RACIALES CONFUSION, MAGIE DIVINE,
@ 1% SAGESSE +1 | PETRIFICATION & METAMORPHOSE
O 10 | cnarisme ¥0 | THOUEMOMELE
Test de Caractéristique = d20 + Modif. (+ Niveau) + Bonus/Malus = Niveau de Difficulté
COMBAT
= + +
<« \oir > sa cible (Sag) s m o+ +1 + 5+
TALENTS DE CLASSE CLASSE D'ARMURE ARMURE BOUCLIER MSEEF QgI\T]%z
Escalade (Dex) Attaque mortelle '
o ATPAQUE =d20+ +1 + +0 +
Dequlsemenf (Cha) Se cacher (De)() COMBAT EN MELEE o
7 MODIF. BONUS AUTRE
, B . FORCE ATTAQUE BONUS
Ecouter (Sag) Déplacement silencieux (Dex) oS
: : ATTAQUE =d20+ +% + +0 + DEVIE
Poisons (Int)  Attague sournvise (Att. +2, Dom +4) viyiorin o
MODIF. BONUS AUTRE
2 DEX. ATTAQUE BONUS
Pieges (Int)
Tumque de cuir +1
ARMURE
MOUVEMENT
BOUCLIER BLESSURES
CASQUE
MAGIE, €T SORTILEGES ARMES
NOMBRE DE SORTS / JOUR .
DESCRIPTION BONUS DEGATS NOTES
.......... Epée courte 1de
er 2iéme 3ieme 4ieme 519]’]16 6ieme 715[]]9 8191119 Qleme '
Dagues x2 1d4
Arbaléte de poing 1d4

R RN RER R € sorts mémorisés

€QUIPEMENT

Tunigue de cuir, pantalon et bottes, gants

Corde (10m) + grappin

Matériel du voleur

Lanterne sourde

Rations (pour 3 jours)

TRESORS & OBIETS MAGIOUES

9 po

E I G h € D€ el

€ R S 0D D0 & 6 €




C A S TULGES &

Allaséa Eledhwen

NOM DU PERSONNAGE

Elfe Maaicienne

RACE CLASSE

Chaotigue Mauvaise 0 Niv. 1
ALIGNEME‘NT XP & NIVEAU

Elfe, Haut-Elfe, Commun, Elfe noir

LANGUES PARLEES

RELIGION & DIVINITES

Sens exacerbées (+2)
CAPACITES RACIALES

Infravision

QO@O@

Mouvement silencieux (Dex)
Résistance a la magie (JdS +10)
Trouver les portes cachées (Sag)

Entrainement martial (épées et arcs)

Pratique de la Maaie

TALENTS DE CLASSE i

MAGIE €T SORTILEGES

NOMBRE DE SORTS / JOUR

er 2ieme 3iéme 4iéme 5iéeme 6iéme 7iéme 8ieme Yieme

»
©
2
=}
S
g
@
g
%)
8
=1
S
[}

O Détecter la magie

U Rune du sorcier

D | umiere

D prestidigitation

0 Manipulation & distance
0 Disque flottant*

O Projecﬁle magique*

O Bouclier magique*

0 ) ecture de la magie*
O

ooooogQd

C R4 S A D € 8

CARACTERISTIQUE(S) PRINCIPALE(S)

FORGE PARALYSIE & ECRASEMENT
17 Dﬁxma}umﬁ +2 SOUFFLES & PIEGES
MALADIES, DRAINS
12 CONSTITUTION +0 D‘E/?\IERGIE & POISON
18 | INTELLIGENGE +2 MAGIE & ILLUSION
CONFUSION, MAGIE DIVINE,
14 SAGGSSG +1 PETRIFICATION & METAMORPHOSE
o) ,
12 | ChARISME +0 ATCHARME & PEUR
Test de Caractéristique = d20 + Modif. (+ Niveau) + Bonus/Malus = Niveau de Difficulté
COMBAT
& m =10+ + + +2 +
CLASSE D'ARMURE ARMURE BOUCLIER MODIF. AUTRE
DEX. BONUS
ATEAQUE =d20+ +0 + +0 +
COMBAT EN MELEE o
MODIF. BONUS AUTRE
FORCE ATTAQUE BONUS
POINTS
ATTAQUE =d20+ +2 + +0 + PEVIE
COMBAT A DISTANCE
MODIF. BONUS AUTRE
DEX. ATTAQUE BONUS @
ARMURE
MOUVEMENT
BOUCLIER BLESSURES
CASQUE
ARMES
DESCRIPTION BONUS DEGATS NOTES
Dague 1d4
Biton 1do
Arc court 1do
Fléchettes x10 1d4

€QUIPEMENT

Robe de lin + chemise de lin, pantalon, sandales

Sacoche de cuir

Rations (2 jours)

Grimoire + encre et plume(s)

TRESORS & OBIETS MAGIOUES

9 po

(*) sorts de ler niveau
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€ R S 0D D0 & 6 €




