
THE ELECTRIC STATE RPG

Cody
Cody est une jeune fille d’une quinzaine d’années;
originaire de la petite ville de Tonopah, dans la zone
d’exclusion de Blackwelt, elle a fugué il y a
maintenant trois semaines. De bus en arrière de
pickup, cachée dans une remorque bâchée, elle a
franchi la frontière près de Deep Springs, pour
finalement arriver à Bishop où elle a rencontré
Ezekiel.

Cody veut se rendre à San Francisco où elle espère
pouvoir se construire une nouvelle vie loin de ses
parents abusifs. Via le neurospace, Cody est entrée en contact avec un groupe de
jeunes qui ont créé une communauté près de San Francisco; elle désire se joindre à
eux. Dans son sac à dos, un casque neuronal Stimulus GO qui lui permet de
communiquer avec David, le chef de la communauté. Depuis qu’elle a quitté Tonopah,
elle a réussi à se connecter de temps en temps. Elle sait qu’on l’attend là-bas. Elle sait
qu’une nouvelle vie l’attend là-bas. Une nouvelle vie sur les cendres de l’ancien monde
des adultes qui est en train de s’écrouler doucement.

Ezekiel a accepté de l’emmener avec lui, surtout parce qu’il s’inquiète pour elle. Il se dit
qu’elle est sans doute plus en sécurité avec lui que seule sur les routes.

Les parents de Cody se sont lancés à sa recherche. Ils ont vite compris qu’elle avait pris
la direction de l’ouest, au-delà de la frontière de Pacifica. Ils ont engagé un détective
privé pour la retrouver et la ramener à la maison. Le détective, un certain Victor Blake, a
remonté la piste de la jeune fille jusqu’à Deep Springs. Il sait qu’elle a probablement
rejoint la route 395 un peu plus à l’ouest.
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THE ELECTRIC STATE RPG

Nom: Coddy

Archétype: fugueuse

Attribut-clé: Agilité

Cash: $60

Talent: Rêveuse

Rêve: Trouver un nouveau chez-soi

Défaut: Seméfie de tout le monde

(elle ne fait pas encore totalement confiance à Ezekiel)

Neuro Casque: Stimulus GO

Équipement: un casque neuronal Stimulus GO, un couteau, un sac à dos, un walkman et
deux cassettes pleines de ses chansons favorites

Force: 2 Agilité: 6 Esprit: 5 Empathie: 4

Santé: 4 Espoir: 4

Extase: 0

Objectif:

Rejoindre la communauté de jeunes de David, à San Francisco

Menace:

Cody est une fugueuse; il y a toujours le risque que la police ne la reconnaisse. Il y a
aussi le détective Dan Blake engagé par ses parents pour la retrouver et la ramener
de gré ou de force à la maison.
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