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COMPETENCES ARMES ET ARMURE

CARAC + NIV = TOTAL ARMES DG | MUN. | ATT/RND
Athlétisme 6 2 8 Pistolet trés lourd | 4d6 | 8 1
Bagarre 6 2 8 Fusil d’assaut 5d6 | 25 1
Concentration 6 2 8 ARMURE . PA
Connaissance 7 2 9 Tenue pare-balle légéres 11
Conversation 5 2 7 CYBER IMPLANTS
Discrétion 6 2 8 Biomoniteur
Esquive 6 6 12 g:::il:::;i@mrénaline) +3 Init
Guide local 7 2 9
Langue (argot) 7 2 9
Perception 7 6 13 EQUIPEMENT
Persuasion 7 2 9 Agent
Premiers secours 5 6 11 Telephone jetable
Psychologie 5 2 7
Armes de mélée 6 6 12
Armes d’épaule 7 6 13 CAPACITE DEROLE Conscience tactique 4
Interrogatoire 7 6 13 Repérage des faiblesses (+2 dg avant armure)

Détection des menaces (+1 Perception)

Pistolet 7 6 13 Réaction d'initiave (+1 Init)
Resmtancizsla torture 6 6 12
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Origine: Amérique du nord, bidonville de Night City
Personnalité: cynique et nerveuse

Style vestimentaire: cuir, robuste

Valeur fondamentale: la vengeance

“J’élimine les gens qui me barrent la route. ”

Un ancien amant qui compte encore

Objet auquel je tiens: une lettre de ma soeur disparue
Origine familiale: bidonville de Night City

Histoire familiale: mére morte de maladie, soeur disparue
Relation d’amitié: ancien amant

Ennemi: un cadre corpo responsable de la mort de sa mére
Objectif: se venger de la corpo et quitter Night City
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Tactique 7 6 13

Tir automatique 13
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Langue: anglais 7
7

Langue: espagnol 11
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