Nom: 9Ser Morton

PEUPLE: huMmain

CLASSE: mevrcenaire

NIVEAU: e

'/V
7
2

|

ALIGNEMENT: Neutre

\\R

cARACTERE: Mméfiant

"4 \
Force 13
N\ I g
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4 \ J \{ Py
Esprit 10 PointsdeVie 5 . e
\ e \ g
?’ Inventaire \]
. Sac 4 dos Objets magiques L

Cape

Torches (@)
Rations (3 jours)
Epée d6

Hache d8

Cotte de mailles (3) Notes
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Nom: Dame Gertrude

PEUPLE: humaine

CLASSE: préfresse

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: Miséricordieuse

"4 \
Force 10
N\ I g
J \, / . "
Agilité 12 Armure \1
N\ I g N\
7 \ J \ Py
Esprit 19 Pointsdevie 4 @ %
\ e \ g
Inventaire \‘
Sacoche Objets magiques L

| Robe de moinesse Symbole religieux |
Lanterne

Rations (3Jour5)
Masse darmes d8

Broigne (2) Capacités spéciales w

Repousser les morts- V\vams
soins (+1dwh
d Priere
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Nom: Sm\/me

PEUPLE: huMmain
CLASSE: \Voleur

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: chaoﬂque

CARACTERE: Taiseux et fourbe

7

Force O

\

"4
Agilité 13
N\

7
Esprit 10

\

Inventaire

covde + grappin
outils de crochetage
Lanterne sourde
Epée courte 1d6
Dagues (1d+)
Tunique de cuir (D

w
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7
Armure
N\
7 \ )
Points de Vie Y . =
N\ I'a
Objets magiques &Xl
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Capacités spéciales
Crocheter une serrure
Gr'\mper f
Se cacher

Se dép\acer silencieusement
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Nom: ThOT\K R

PEUPLE: NAiN

CLASSE: combattant des tunnels

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: irascible mais brave

’ \|

Force 15

N\ I g

d \, / ‘ ;
Agilité o) Armure N
N\ I g N\

d N \ ;
Esprit 10 PointsdeVie © @] *
N\ Ve N p
Inventaire \]
Cape a capuchon Objets magiques £
Rations (2 jours) ’
Pioche d8

Daguer%

Broigne (2)

Casque (D Capacitésspéciales Wy

Vision dans le noir
Mineuy
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Nom: 5\/\VGVQ

PEUPLE: elfe

rOdeuse

NIVEAU: e

CLASSE:

ALIGNEMENT: Neutre
CARACTERE: Vive et sensible

7

Force o)

\

7
Agilité 14
\

4
Esprit 12

\

7

Inventaire

Daguer%
ArC \ong 1d6
Tun\qye de cuir (M

w
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Pains e\ﬂques (SJours)

Armure
N\
7 \ )
PointsdeVie 5 . e
N\ I'a
Objets magiques &Xl
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Fleches magiques (3x, 1d8)

Capacités spéciales

Sensible a la magie
Se dép\acer silencieuserment
Se cacher
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Nom: Carolus

PEUPLE: huMmain

CLASSE: homme darmes

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: byave eTJ’ov'\a\

7

Force ] 5

\

7
Agilité O
\

4 \ J \{ ’
Esprit O PointsdeVie © . E
\ ' \ Vg
Inventaire \l
Epée d6 Objets magiques L

| Masse darmes d8 ’
Bouclier (1

Cotte de mailles (3)

Notes ’
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Nom:
PEUPLE: ,
CLASSE: )
y
NIVEAU: \<,
1
ALIGNEMENT: N
CARACTERE:
7 \
Force
\ g
|
J \, / |
Agilité Armure . \1
\ g \ g
4 \ 4 \ Py
Esprit Points de Vie ¥ 9
\ N\ I'e
. Inventaire \]
g Objets magiques L
Notes ' 4
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