Nom: 9Ser Morton

PEUPLE: huMmain

CLASSE: mevrcenaire

NIVEAU: e

'/V
7
2

|

ALIGNEMENT: Neutre

\\R

cARACTERE: Mméfiant

"4 \
Force 13
N\ I g
"4 \
Agilité O
N\ I g
4 \ J \{ Py
Esprit 10 PointsdeVie 5 . e
\ e \ g
?’ Inventaire \]
. Sac 4 dos Objets magiques L

Cape

Torches (@)
Rations (3 jours)
Epée d6

Hache d8

Cotte de mailles (3) Notes

w
.\ PIECES DOR: 3
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Dame Gertrude

Nom:

PEUPLE: humaine
CLASSE: préfresse

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: Miséricordieuse

Rations (3Jour5)
Masse darmes d8
Bro'\gne @

w
'\ PIECES D'OR: Y

4 \
Force 10
N\ I g
J \, / . "
Agilité 12 Armure \1
N\ I g N\
4 \ J \{ Py
Esprit 19 Pointsdevie 4 @ %
\ ' \ Vg
Inventaire \l
Sacoche Objets magiques L

| Robe de moinesse 5\/mbo\e religieux '
Lanterne

FANTASY OSR | FEUILLE DAVENTURE
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Pouvoirs sacrés

Repousser les morts- V\vams
soins (+1dwh
Priere
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Nom: Sm\/me

PEUPLE: huMmain
CLASSE: \Voleur

NIVEAU: e
ALIGNEMENT: chaoﬂque
CARACTERE: taiseux et fourbe

J \
Force @)
N\ Vg

"4
Agilité 13

N\ I g

7 \{
Esprit 10

N\ I g
Inventaire

covde + grappin
outils de crochetage
Lanterne sourde
Epée courte 1d6
Dagues (1d+)
Tunique de cuir (D

w
'\ PIECES D'OR: |

7
Armure
N\
7 \ )
Points de Vie Y . =
N\ I'a
Objets magiques &Xl

FANTASY OSR | FEUILLE DAVENTURE

Capacités spéciales
Crocheter une serrure
Gr'\mper f
Se cacher

Se dép\acer sans bruit
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Nom: ThOT\K R

PEUPLE: NAiN

CLASSE: combattant des tunnels

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: irascible mais brave

’ \|

Force 15

N\ I g

d \, / ‘ ;
Agilité o) Armure N
N\ I g N\

d N \ ;
Esprit 10 PointsdeVie © @] *
N\ Ve N p
Inventaire \]
Cape a capuchon Objets magiques £
Rations (2 jours) ’
Pioche d8

Daguer%

Broigne (2)

Casque (D Capacitésspéciales Wy

Vision dans le noir
Mineuy

w
.\ PIECES D'OR: Y
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Nom: 5\/\VGVQ

PEUPLE: elfe

rOdeuse

NIVEAU: e

CLASSE:

ALIGNEMENT: Neutre
CARACTERE: Vive et sensible

7

Force o)

\

7
Agilité 14
\

4
Esprit 12

\

7

Inventaire

Daguer%
ArC \ong 1d6
Tun\qye de cuir (M

w
'\ PIECES D'OR: 2

Pains e\ﬂques (SJours)

Armure
N\
7 \ )
PointsdeVie 5 . e
N\ I'a
Objets magiques &Xl

FANTASY OSR | FEUILLE DAVENTURE

Fleches magiques (3x, 1d8)

Capacités spéciales

Sensible a la magie
Se dép\acer silencieuserment
Se cacher
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Nom: Carolus

PEUPLE: huMmain
cLasse: homme darmes

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: byave eTJ’ov'\a\

7

Force ] 5

\

7
Agilité O
\

4
Esprit 9

\

Points de Vie

Inventaire

\

o

Epée d6

Masse darmes d8
Bouclier (D

Cotte de mailles (3
Rations (2 jours)

-
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Notes
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Nom: H'\\degarde

PEUPLE: huMmain
CLASSE: combattante

NIVEAU: e
ALIGNEMENT: Neutre
CARACTERE: '\nTréP'\de

7

Force ] 2

\

"4
Agilité 8
N\

4
Esprit /

\

Inventaire

\

Points de Vie Y . 9

Casgue (D

Bouclier (D

Armure matelassée (2)
Bec de corbin d8
Dague dy

Rations (2 jours)

w
'\ PIECES D'OR: |
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Notes
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Nom: Morgane

PEUPLE: humaine
CLASSE: mag'\c'\enne

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: chaoﬂque

7

Force ,\ O

\

CARACTERE: m\/sTér'\euse et secrete

Grimoire
Rations CZJ‘ours)

w
.\ PIECES D'OR: Y

Amulette de profection (M

7 '.
Agilité il Armure 1 \1

\ \

J . J \ f'
Esprit 12 PointsdeVie 7 . e

\ \ g
Inventaire \]
Dague d4 Objets magiques L

FANTASY OSR | FEUILLE DAVENTURE
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Clochette funéraire
(tinte en présence de
morts-vivants)

Sortileges

Etincelle brllante d6

Peau de pierre (+2 Armure)
Regard occulte (détection)
Voile dombre (se cacher)
Main invisible o

-
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Nom: Ur{f Sans-peur

PEUPLE: Tribu du nord

CLASSE: parbare

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: ChOOT\({UQ

CARACTERE: Témeéraire et violent

4 \

Force 15

N\ I g

4 \ 4

Agilité 10

N\ I g N\

4 \ J \{ Py

Esprit / Pointsdevie © @@ =

\ ' \ Vg
Inventaire \l
= Hache de guerre d10 Notes ¥

| Pagne de fourture Tatouages fribaux |

+1 Armute)

Capacités spéciales YW
Rage meurtriere d12

w
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Nom: Gaston

PEUPLE: huMmain

CLASSE: Cchasseur

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: Neutre

CARACTERE: Taiseux et dévoué

4 \

Force o)

\ e

7
Agilité 1?2
\

7 \ J \ s
Esprit 10 Pointsdevie 3 @ %

\ e \ g
Inventaire \]
Arc do Objets magiques L
Couteau d4 ’

Tun\qye de cuir (M
Rations CZJ‘ours)

Capacités spéciales YW "

Poser un p'\ége
Chasser

w
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Nom: Ombre

PEUPLE: humaine

CLASSE: \yoleuse

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: chaoﬂque

CARACTERE: (uSé et slire delle

7

Force ®

N\

"4

Agilité 15

N\

4 \ J \ )

Esprit 12 PointsdeVie 3 . e

\ e \ g

Inventaire \]

Dagues x2 d4 Objets magiques L
~ |Avbalete de poing d6 Cape de [Ombre Fuyante |

Tun\qye de cuir (D
Corde et grappin

Capacités spéciales YW "

Escamomge

Attaque sournoise do
Pieges (détecter et
désamorcer)

Baratin o

- s

w
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Nom: Balin Hachedefer

PEUPLE: NAiN

cLasse: b{icheron

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: Dorné et tailleux

"y \,
Force H
\ ' g : .
|
J \, / L
Agilité Armure R
N\ g 8 I N\ 3 .f V
7 \ J \{ Py
Esprit O PointsdeVie Y . e
\ e \ g
Inventaire \]
Casque (1) Objets magiques £
~ [Haubert (@ ’

Hache de bataille d8

Capacités spéciales YW "
Vision dans le noir

w
'\ PIECESD'OR: 3
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Nom: \icTor

PEUPLE: huMmain

CLASSE: (lerC

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: Fanaﬂque et '\mrans'\geam

4 \
Force 10
N\ I g
J \, / . :
Agilité o) Armure \1
N\ I g N\
J \ J \ )
Esprit 13 PointsdeVie 5 . =
\ ' \ Vg
Inventaire \]
Haubert () Objets magiques L
~ [Massue d8 Symbole religieux '
Lance do
Dague a4
Cape et Ttabart
Pouvoirs sacrés w
Priere
. Courroux divin d8 g
d soins (+1d4wh)
5\ PIECESD'OR: 2
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Nom: L\ra la pieuse

PEUPLE: hutmaine
CLASSE: pé\er'\n

NIVEAU: e
ALIGNEMENT: Neutre
CARACTERE: Dienveillante

Force o)

"4
Agilité 10
N\

4 \

\ e

\{ s
PointsdeVie 5 . =
I g

Cape de pé\er'\n
Sac et sandales

w
'\ PIECES D'OR: |

4 \ 4
Esprit 12

\ N\
Inventaire
Baton do
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Objets magiques &Xl

Notes
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Nom: Gwendoline

PEUPLE: humaine

CLASSE: Pa\gdme

NIVEAU: e

ALIGNEMENT: \oya\

CARACTERE: fedoutable mais juste

4 \

Force 10
N\ I g
|
J \, / \ L
A ‘l‘t’ A "
X gilité 10 JRK rmure U ., \1
J \ J \ )
Esprit 15 PointsdeVie O . =
\ ' \ Vg
Inventaire Xl
Epée longue d10 Objets magiques £
| bague a4 Symbole religieux |
Armure de plates 4
Missel (fextes saints)
Pouvoirs sacrés w
Priere
. lmposition des mains (+1d4)
& Fureur divine d10
’ Détection du Mal
w
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Nom:
PEUPLE: ,
CLASSE: )
y
NIVEAU: \<,
1
ALIGNEMENT: N
CARACTERE:
7 \
Force
\ g
|
J \, / |
Agilité Armure . \1
\ g \ g
4 \ 4 \ Py
Esprit Points de Vie ¥ 9
\ N\ I'e
. Inventaire \]
g Objets magiques L
Notes ' 4
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