NoOM DU
PERSONNAGE:

DISCIPLINES KAl

COMBAT ENDURANCE

ARMES

OBJETS SPECIAUX

POCHETTE DE CEINTURE

BOURSE VIVRES

COURONNES D’OR




NoOM DU
PERSONNAGE:

Griffe Silencieuse

DISCIPLINES KAl

Chasse

Guérison (+1 End/2h)
Mdaitrise des armes*
Puissance psychique**
Sixieme sens

* Dague. Combat +2
**k Combat +2

COMBAT ENDURANCE
12 25
ARMES
Dague*

Arc + carguois (12 fleches)

SAC A DOS

Cape verte de Kai
Tun'\que

Carte du Sommerlund
Potion de Laumspur
+4 End)

Lanterne

OBJETS SPECIAUX

POCHETTE DE CEINTURE

BOURSE

1

COURONNES D’OR

VIVRES

2

LOUP SOLITAIRE, JEU D’AVENTURE *
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