
  

NOM DU PERSONNAGE CLASSE

ALIGNEMENT XP NIVEAU

Points
de Vie

Dé de
Vie

Classe 
d'Armure

FORCE

DEXTÉRITÉ

CONSTITUTION

INTELLIGENCE

SAGESSE

CHARISME

JETS DE SAUVEGARDE

CARACTÉRISTIQUES

Souffle (du dragon)

Poison et Mort

Pétrification et Paralysie

Bâtons et Baguettes

Sorts et Objets Magiques 

TALENTS DE CLASSE 

SORTS et OBJETS MAGIQUES

ARMES et ÉQUIPEMENT

Bonus 
d'Attaque

PORTRAIT

AUTRES CAPACITÉS

Cette feuille de personnage a été réalisée spécialement pour jouer le module I6 Ravenloft avec les règles de Portes, Monstres & Trésors (LABYRINTH LORD)

http://www.legrog.org/jeux/ad-d-greyhawk/i6-ravenloft-fr
https://le-scriptorium.fr/jeux-de-role/portes-monstres-tresors/
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Neutre 16.251 5

21 H 17 +3

+0

(*) ajustement réaction des monstres et PNJ

Silex et amorce Couverture
Gourde Fioles d'huile (10)
Rations de voyage (4 j) Corde (15m)
8 torches

Arc court 
carquois (20 flèches) (1d6)
Jaseran (CA=15)
Bouclier (CA+1)
Dague (1d4)
Épée longue (1d8)

97 pièces d'or

Citadelle (niv 9)
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