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badotv
Nom: Arliss )
 ORIGINE: huMmain ALIGNEMENT: \O\/O\ |
CLASSE: préTresse HisTORIQUE: INiTiée au culte ) }
NIVEAU: 3 px: S0 pIVINITE: GOdin \\g
7 \ / \
Force 8 / -1 | |Intelligence 12 / +]
" N\ I g N\ I'a
‘) J \, / \, "
Dextérité 13/ +] Sagesse 5742 |77
N\ f N\ I g
"4 \ "4 \ ‘ l
Constitution 10 / +0 | | charisme /7 +2 \]
N\ f N\ I g
"4 \ 7, \
. . Classe g
\Pomts devie 12 ., | dArmure 12+2\ ' Q

e

’ . \\e¥
Equipement BN .

Armure de cuir (ca 1D Talents & sortiléeges &

Tunique et bottes de cuir Repousser les morts-vivants
Cape de voyage Guérison des blessures
Arme sainte

Protection contre le Mal
Lumiere

Bouclier de la Foi

Chatiment

Gourdin (att. +1,1d6)

Bonus +2 en att. de meélée

Objets sacrés ) ¢

Symbo\e sacreé: médaillon gravé o

w
.\ BOURSE: / de la coupe étincelante de Godin
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Nom: AVW\H )
ORIGINE: NUMaAin ALIGNEMENT: Neutre [

CLASSE: VOleuse HISTORIQUE: rOdeuse ) }

NIVEAU: 3 px: 30 DIVINITE: \\g

7 \ / \

Force 1357 + Intelligence 11 / +0

N\ I g N\ I'g

7 \ / \

Dextérité 18 / +4 | | Sagesse 13/ +]

N\ f N\ I g

4 \ 4 \ ‘ l

Constitution 8 / -] Charisme o / - \1

N\ f N\ I g

4 \ 7 \

. . Classe -

Points de Vie 12 ., | dArmure 135 " 4

Equipement /

Cape Talents & sortileges _&\‘

Bottes usees Attaque sournoise (dmg x2)

Chausse de cuir Escalade

Chemise de lin Déplacement silencieux

Bonnet de cuir Se cacher

Outils de croche’rage Se dégu‘\ser

, Trouver/désamorcer les pieges
Dague (att. +1,+3 s lancée, 1D | crpeheter los sorrures P<d

Epee courte (att. +1,1d©) D
Arc (att. +3,1d6) Ickpocket

C ‘ 0 fle . . ¢
arquois (20 fleches) Objets magiques *

-
.\ BOURSE: 4 po, 15 pa
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Nom: 120d0Y

>

-

badotv

ORIGINE: NUMAIN
CLASSE: mag'\c‘\en

NIVEAU: 3 px: 0

4 \

Force 7] =2
' N\ I g
2

4 \

Dextérité N /7 +0

N\ I g

4 \

Constitution O / -]

N\

e

4
Points de Vie

10 Q:

\

Equipement

Robe de mage
Sandales
Sacoche

Baton (att. -2, 1d6-2)

5\ BOURSE: 7 pC

Dague (att. -2, +0 si lancée, 1d6-2)

™
ALIGNEMENT: ChQ0S :
HISTORIQUE: Savant , )
:
DIVINITE: \g
7 \
Intelligence 1/ / +3
N\ I g o
J \, "
Sagesse MNi/s+H |7
N\ Ig
7 \ ‘ '
Charisme 10 / +0 \]
N\ Ig
7, \§
Classe 0 L
’ +4 S
(dArmure | N ' p
ure
Moo 4
Talents & sortileges &
Détection de la magie N
Projectile magique 4

. van
Lecture de la magie  sur un*ig;

Armure de mage
Charme-personne
nvisibilité

'\
- - N—

Parle la langue démomaque

Objets magiques
Grimoire

SHADOWDARK | FEUILLE DE PERSONNAGE

s~
s,

- 2, %!
- o . =
S




Nom: YUYT\K R

ORIGINE: NUMaAin ALIGNEMENT: \O\/O\ |

CLASSE: guerr‘\er HISTORIQUE: Forgeron <

NIVEAU: 3 px: S0 DIVINITE: N\

7 \ / \
Force 16 / +3 | |Intelligence 7/ / -2
" N\ I g N\ I'a
‘) 7 \ / \
Dextérité 1 / +O | | Sagesse 10 /7 +]
N\ f N\ I g
"4 \ "4 \ ‘ l
Constitution 14 / +2 | | Charisme Q / - \1
N\ f N\ I g
"4 \ 7, \
. . Classe * -
Points devie 20 ., | dArmure 12 /14 ' 9

e

) Equipement

t/ Tunique de cuir Talents & sortileges .&\‘

Bottes de cuir Maitrise de épée

Manteau de laine
: Avantage aux tests de Force
Armure de cuir (CA+D Guerrier CA +]

Boucher (CA+2%) A A a distance et CaC
Epée bdtarde (att. +3, 1d8+4)

Hache de guerre (att. +4, 1d10+3)
Dague (att. +4, +0 si lancée, 1d6+3)

Objets magiques * )

Fendeuse (épée magique) 1d10
+06 (9 contre les morts-vivants)

5\ BOURSE: 3 pQ
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Nom:
ORIGINE: ALIGNEMENT: |
CLASSE: HISTORIQUE: ) }
:
NIVEAU: PX: DIVINITE: \g
1
J \, / \ ?
Force / Intelligence /
\ f \ '
4 N / \
Dextérité / Sagesse /
\  \ e
7 N / \ l
Constitution / Charisme / \1
\  \ e
7 N \
. . Classe ' x
\Pomts de Vie ., | dArmure 1 9
Equipement

.}
Talents & sortiléges _&\‘

Objets magiques *
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