
THE ELECTRIC STATE RPG

William “Will” Clark
Will se présente comme un simple voyageur, un hippie,
un vagabond en quête de la “vérité”. Il cherche à
rejoindre San Francisco. On dit que là-bas, on peut
trouver la joie et la liberté. Et Will se définit lui-même
comme un esprit libre.

Mais au fond, tout ça c’est du bullshit. William Clark est
un gourou en fuite. Il est recherché par la police de
Pacifica pour trafic de drogues, escroqueries, vols et
abus de confiance. William n’est pas une bonne
personne. C’est un beau parleur. Il a ce magnétisme qui
fait qu’on a envie de le croire, de lui faire confiance, de l’aider. Pour ça, il est très doué.

Mais ce roadtrip sur les routes de Pacifica pourrait bien le changer plus qu’il ne s’y
attend.
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THE ELECTRIC STATE RPG

Nom:William “Will” Clark

Archétype: néo-hippie

Attribut-clé: Empathie

Cash: $200

Talent: baratineur

Rêve: que tout le monde reconnaisse ses évidentes qualités de leader

Défaut: mythomane

Neuro Casque: Stimulus TLE standard

Équipement: drogue (1D6 doses), un taser (caché au fond de son sac à dos)

Force: 3 Agilité: 4 Esprit: 4 Empathie: 6

Santé: 4 Espoir: 5

Extase: 0

Objectif:

Rejoindre San Francisco où il espère fonder une nouvelle communauté autour de sa
personne.

Menace:

Recherché par la police de Pacifica.

Il a aussi quelques chasseurs de primes aux trousses.
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